
TODOS LO REFRANES QUE SEPAMOS 
 
 
 
CUANDO NO SEPAS QUE JUGAR, EN UN 
REFRAN PUEDES PENSAR. 
 
 “El domino es cosa de dos” 

“La ficha del compañero repetirla lo primero” 

“La ficha del compañero, la buscarás con 
esmero” 

“Es tu deber primero ayudar a compañero” 

“Cuadrar la del compañero es tu deber 
verdadero” 

“Cuando se tienen cinco o seis de un palo, no 
se respeta la mano. Si pierdes serás muy 
malo, llevando cinco de un palo” 

“En la primera ocasión, indica tu colección” 

“No des fichas del amigo si cerrar al enemigo” 

“Mata ficha del amigo antes de que entre el 
enemigo” 

“El furo que da la mano cédelo si es 
necesario” 

“Si tu amigo ha de ganar, obliga al mano a 
pasar. La ficha que debes dar: la que al mano 
haga pasar” 

“Repetirás más que un gallo, aunque te 
quedes a fallo. Repetirás hasta que huela a 
ajo. El que repito come confite” 

“Mientras puedas no des nuevas” 

“La que des no la mates, la que mates no la 
des. La que pongas no mates, la que mates no 
pongas” 

“No critiques la jugada, sino en partida 
acabada. Si la ficha es forzada, no reproches 
la jugada” 

“Tu ficha sacrifica, si a tu amigo perjudica” 

“Si la del contrario das es porque no llevas 
más” 

“Si la del contrario das es porque tú llevas 
más” 



“A blancas, un cierre, nunca se pierde. A 
blancas, dice el refrán, que el cierre a tu 
cuenta va” 

“Si puedes dominar para qué vas a cerrar. Si 
el dominó aseguras, te dejarás de aventuras” 

“Siempre que quieras cerrar, los tantos has de 
contra. Y del resto la mitad, tus fichas no han 
de llegar. Cada tanto es un borrón, no cuentes 
de sopetón” 

“Cuando el otro ofrece el cierre, seguro está 
que no pierde. No hagas cierre que te dan, si 
no sabes dónde están” 

“Si no cerro tu compañero, sigue su ejemplo 
sincero” 

 “La pensada indecorosa es jugada muy 
tramposa” 

“Generalmente el pensar es a tu amigo 
orientar” 

“Piensa, piensa, das, no llevas más” 

 “La salida matarás, tengas o no tengas más. 
La salida matarás, aunque no te quede una 
más. La salida del contrario cortarás, aunque 
no te queden más. Si quiere ganar la partida 
procura matar la salida. La primera del 
contrario, con la ayuda de precario” 

“La salida del contrario, con la mayor de 
numerario. Matar la salida es noble, con lo 
que tengas el doble” 

“De salida no tapada note fíes para nada” 

 “Son jugadas peligrosas, el salir por ambas 
cosas” 

“De seis doble, cinco y cuatro, salir de ellos es 
barato” 

“El que sale a doble fallo, sabe igual que 
papagayo. Salir de fallo en doble es jugada 
poco noble” 

“Con cinco de un palo, salir del fallo doblado” 

 

 “Administra bien los dobles, sean ricos o 
pobres” 



“Perseguirás con ahínco al doble seis y al 
doble cinco, pero cuídate primero que no lo 
lleve el compañero” 

“Sacarás siempre el primero el coche de los 
toreros” 

“Si peligroso no fuera, doble gordo a la 
primera” 
 
“Doblador de primera, jugador de tercera” 
 
“No persigas al contrario en perjuicio de tu 
erario. No siempre conviene ahorcar, puedes 
perder dominar” 
 
“Si dudas en la jugada, siempre irás a la 
doblada. El que no sabe se acuesta” 
 
“De postre lo sacrificas, si tienes la ficha 
amiga. Siendo el compañero mano, ahorcarte 
si es necesario. Si por doblarse golpean, a tu 
amigo estropean” 
 
“Si de tantos cargados está tu juego, despide 
a quien traición te hará luego” 
 
“Cuando no puedas dominar, la más gorda 
habrás de echar” 
 
“Mostrar al cierre alegría, se pasa de 
picardía” 
 
“Ocultar ficha en la mano es de jugada de 
villano” 
“No cometas la desdicha de pasar llevando 
ficha” 
 
“Las fichas siempre tendrás que las vean los 
demás. Tenerlas puestas delante, es siempre 
juego elegante” 


