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REGLAMENTO DEL JUEGO Y COMPETICIONES
PREAMBULO

ANEDE estd y estard constituida por cuantas Asociaciones/Federaciones Territoriales y Entidades vinculadas al
deporte del Domind tengan como objetivo la difusién, promocidon y desarrollo del mismo en forma positiva y
altruista, siempre y cuando manifiesten su voluntad de formar parte de ella.

CAPITULO |
EL DOMINO

ARTICULO 1°
El domind es un DEPORTE que se practica con veintiocho piezas rectangulares, generalmente blancas por la cara y
negras por el dorso, con aquella dividida en dos cuadrados, cada uno de los cuales lleva marcado de uno a seis

puntos o no lleva ninguno.

Dichas fichas pueden ser utilizadas de muy diversas maneras, y por un nimero variable de jugadores, dando lugar a
las distintas modalidades del juego, por parejas, individual, chamelo, garrafina, etc.

ANEDE define como deporte del domind, propiamente dicho, al Domind por Parejas, reservando para las restantes
modalidades el nombre que ya en el presente ostentan. En adelante llamaremos a este deporte “Domind”, y las

piezas utilizadas, “Fichas”.

Una partida de Dominé se disputa por cuatro jugadores, formando parejas, que se sentaran cada uno enfrente de
otro, en torno a una mesa.

Es pareja ganadora de cada mano aquélla a la que pertenezca el jugador que antes coloque la totalidad de sus fichas,
o aquélla que, en caso de cierre, sume menos puntos en sus fichas no jugadas que la pareja contraria.

Cuando se cante tiempo, solo se saldra una vez mas. Entendiéndose como salida el momento en que el participante
qgue tenga el turno asignado deposita la primera ficha en el tablero.

Gana la partida la pareja que alcanza la puntuacién preestablecida.
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CAPITULO Il

ELEMENTOS PARA LA PRACTICA DEL DOMINO

ARTICULO 22

Todos los elementos empleados en este deporte, locales, mesas, sillas, atriles, etc., deberian ser suficientemente
adecuados y amplios que permitan el correcto desenvolvimiento del juego.

En competicion, los locales donde se disputaran las partidas deberian tener una superficie minima que permita el
desarrollo de la competicién de que se trate (espacio minimo aproximado por mesa 2x2 Mts.) y reunir las
condiciones de luz y ventilacién necesarias y, asimismo, estardn debidamente acondicionados. En el mismo local o
lugar cercano, se dispondra de servicios higiénicos, limpios y debidamente aseados, para uso de los jugadores y del
publico asistente.

Asimismo, deberd disponer de tres mesas auxiliares: una para uso exclusivo de la organizacién, otra para el control
informatico y una ultima para el equipo arbitral.

En competiciones por equipos, el local donde se desarrollaran los encuentros dispondra de igual nimero de mesas
aptas para la disputa de las partidas, como la mitad de los equipos participantes multiplicado por el nimero maximo
de parejas habilitadas para el juego de cada equipo, un grupo de mesas auxiliares tantas como la mitad de los
equipos participantes para uso de los representantes de los equipos actuantes (una para cada dos equipos) y otras
tres restantes para los usos organizativos indicados en el parrafo anterior (equipo arbitral, control informatico y
organizacion).

Las mesas de juego deberan tener su superficie completamente lisa, que puede ser su propio tablero o un tablero
superpuesto. En cualquiera de los casos debera tener la superficie rigida y deslizante, que permita remover las fichas
con facilidad. La estabilidad de la mesa es un elemento esencial para la practica del juego, por ello, estara
perfectamente asentada.

La zona de juego tendra marcado un punto en su centro geométrico, donde se colocara la ficha de salida.

Las sillas, en nimero suficiente, guardardn la debida similitud con la altura de la mesa, y seran, asimismo,
consistentes.

Seria conveniente disponer de un elemento auxiliar (mesita) que permita situar la Hoja de Anotaciones y boligrafo.

En competicién, los juegos para la practica del Domind, estardan en perfecto estado y en nimero suficiente que
permita la sustituciéon de aquellos que pudieran estropearse o romperse. La forma de las fichas serd la de un
paralelepipedo rectangular con una cara blanca o crema con los valores en forma de puntos, en bajorrelieve desde la
blanca doble hasta el seis doble, y un clavo metalico en el centro, y en relieve, para facilitar el movimiento de las
fichas a la hora de remover; el dorso sera de color oscuro, preferentemente negro.

Se prohibe, en competicion, el uso de juegos de domind que incluyan publicidad en cualquiera de las fichas por su
anverso, en todo caso se permitira publicidad en el reverso de todas las fichas y siempre que no moleste para el

desarrollo del juego.

Sus dimensiones estaran comprendidas entre 11 x 22 x 44y 12,50 x 25 x 50 mm.
Y su peso, entre 15y 20 gr. (+/- 1 gr.).
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CAPITULO IlI

NORMAS PARA LA DISPUTA DE LAS PARTIDAS

ARTICULO 32

Una vez asignada la mesa donde se disputara una partida de Domind, los jugadores apagaran sus moviles o los
depositaran en la mesa de Control. A continuacion se sefialarad por los componentes de la pareja que actue como
local quién de ellos efectuara las anotaciones en las Hojas de Anotaciones de la partida. A su vez, la pareja rival
sefialara quién de sus componentes es el encargado de realizar el recuento de cada mano. Una vez finalizado, el
jugador anotador deberd obtener previamente la aprobacién del jugador designado para el recuento.

Realizada la anotacién, el jugador anotador cantara el marcador resultante.
A partir del visto bueno de la anotacion, se podran voltear las fichas.
ARTICULO 42

Antes de tomar asiento los cuatro jugadores, se debera verificar con la hoja de anotacién la correcta identidad de las
parejas intervinientes, se determinara la posicién en la mesa de cada uno de ellos, asi como al que le correspondera
realizar la primera salida. Para esto se procedera en la siguiente forma:

4.1.En primer lugar, se volteardn y revolveran todas las fichas. Siempre se revolveran todas en sentido circular de
ambas manos.

4.2.Seguidamente cada uno de los jugadores, a modo de sorteo levantara una ficha, escogida al azar. El resultado de
este sorteo determina no solamente al jugador que realizard la salida, que serd el que haya extraido la ficha de
puntuacion mas alta, sino también el orden de colocacion de los jugadores en la mesa. El jugador GANADOR de
dicho sorteo elije su posicion en la mesa, para toda la partida; a su DERECHA se sentara el jugador de la pareja
contraria que haya obtenido entre ellos la ficha mas alta. Frente a ellos se sentaran sus respectivos compafieros. Esta
posicién se mantendra a los largo de toda la partida.

En caso de empate en el valor de la ficha extraida, ganara la salida y posiciéon aquél que obtenga la ficha de palo
superior. Ejemplo: entre el 3-3 (suma 6) y el 4-2 (suma 6) gana el 4-2.

En una jugada determinada se denominard jugador nimero 1 al mano, jugador nimero 2 al contrario situado a la
derecha del mano, jugador nimero 3 al compafiero del mano, y jugador nimero 4 el situado a la izquierda del mano.

En competiciones de equipos, para la disputa de una segunda partida (vuelta) de un encuentro, los componentes de
la pareja que haya perdido la primera partida, y con cardcter obligatorio, invertiran el lugar de su asiento, es decir
que el jugador que se haya sentado en la primera partida a la derecha del mano, lo hard a la izquierda en la segunda
partida; en el caso de sustitucién de jugadores, los sustitutos ocuparan el asiento que hubiera correspondido a los
titulares en dicha partida, segunda del encuentro.

4.3.Correspondera en ocasiones sucesivas, efectuar la salida, al jugador situado a la derecha del anterior saliente.

4.4. Si la partida se juega entre parejas no previamente asignadas, se anula la partida sin puntuacién para ninguna de
las dos parejas, con un resultado de menos 175 puntos para ambas.

4.5. Si la puntuacion es colocada en el lugar equivocado y el error es detectado antes de terminar el tiempo
reglamentario de juego y es imposible corregirlo por falta de acuerdo, se deberd reiniciar los marcadores a cero y

seguir la partida hasta la finalizacion del tiempo.

4.6. Una vez entregada en la Mesa de Control la hoja de anotaciones, si se presenta reclamacion por error en la
misma, se actuara segun la normativa siguiente:

4.6.1 —Si la reclamacidn se efectia ANTES de CERRAR INFORMATICAMENTE la jornada (ronda), se procedera
a su subsanacion si se considera probado tal error.
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4.6.2 — Si la reclamacion se efectia ANTES del comienzo de la siguiente jornada (ronda) (por ejemplo al
informarse de la composicion de Mesas para la siguiente jornada (ronda), se procedera a su subsanacion si
se considera probado el error.

4.6.3 — Una vez COMENZADA la siguiente jornada (ronda) NO se admitiran reclamaciones.

4.7. Se RECUERDA OBLIGATORIAMENTE a los JUGADORES, especialmente a miembros responsables de cada pareja
(ANOTADOR y CONTROLADOR), la obligacién de COMPROBAR y FIRMAR la hoja de anotaciones antes de ser
Entregada ala Mesa de Control (o al arbitro correspondiente en su defecto).

4.8. El incumplimiento de esta normativa dara lugar a la imposicién de sancidn que corresponda.
ARTICULO 5¢

Para efectuar la salida se procedera del siguiente modo:

5.1.En primer lugar, se voltearan todas las fichas, quedando éstas boca abajo.

5.2.Seguidamente las revolvera el jugador situado a la izquierda del mano o jugador niumero 1.
5.3.Acto seguido, las revolvera, nuevamente, el jugador mano o nimero 1.

5.4.Seguidamente, se procederd a la cogida de las siete fichas por cada jugador, haciéndolo en primer lugar el
situado a la derecha de la mano, es decir, el jugador nimero 2; en segundo lugar cogera las fichas el jugador nimero
3; en tercer lugar lo hara el jugador nimero 4, y finalmente cogera sus fichas el jugador mano.

5.5.Cuando todos los jugadores dispongan de sus siete fichas, las levantaran, a ser posible, en una Unica accién o de
una en una, haciéndolo solamente los jugadores nimeros 1y 2 simultdneamente.

5.6.A continuacion, el jugador nimero 1 colocara la ficha de salida en el centro aproximado de la mesa, que estara
debidamente sefalizado, boca arriba, en disposicién de jugar. Dicha ficha de salida se colocara en forma tal que,
caso de tratarse de un doble, se pondra en sentido transversal a la posicién del jugador mano; tratandose de ficha de
dos valores, se colocara siempre mirando el lado de mayor valor hacia el compafiiero de la mano. Una vez colocada la
ficha en el centro de la mesa, ninglin jugador podra desplazarla de ese lugar.

5.7.Colocada la ficha de salida en el centro de la mesa, el compafiero de la mano, esto es, el jugador nimero 3 en esa
jugada, levantara sus siete fichas en la forma indicada en el punto 5.5.

5.8.El jugador nimero 2 colocara su ficha o pasara segun proceda. Acto seguido el jugador nimero 4 levantara sus
fichas como se indica en el punto 5.5.

5.9.Las fichas, en su integridad, una vez levantadas quedaran en posicion vertical sin que se permita la recolocacién.
La separacion entre las fichas sera uniforme.

5.10.Las fichas no se tocan, excepto para jugarlas; y se jugaran siempre con la misma mano, bien con la derecha o
bien con la izquierda, pero SIEMPRE con la misma desde el comienzo de la partida hasta su finalizacion.

5.11.Tanto a la salida como al efectuar jugada, las fichas se colocardn sobre la mesa en forma suave y uniforme, se
cogerdn para ser jugadas siempre de la misma forma y lugar, es decir, si un determinado jugador la suele coger
empleando dos, tres, ... dedos, si la coge por la parte alta, por el centro, por ..., lo hard siempre de esa forma.

Al colocar la ficha no podrd haber dedo alguno por encima del anverso de la ficha Si suele empujarla con un dedo y
luego colocarla sera ese modo el que emplee durante toda la partida. En definitiva las fichas deben cogerse para
jugar y colocarlas siempre de la misma forma. Estd expresamente prohibido enfatizar o golpear la mesa con las
fichas.

5.12.Las fichas jugadas ocuparan una determinada posicién sobre el tablero, carro.

Partiendo de la ficha de salida, colocada en el centro geométrico de la mesa, previamente marcado, el carro
avanzard en ambas direcciones en linea recta hasta TRES FICHAS colocadas. Los DOBLES NO CUENTAN. La siguiente
ficha debe quebrar dicha linea recta formando un angulo de 902 y en el sentido contrario a las agujas del reloj, la
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contactara con la parte estrecha de la ficha que quiebra, excepto cuando sea un doble. De igual manera el carro
avanzara hasta TRES FICHAS colocadas, SIN CONTAR LOS DOBLES. La siguiente ficha quebrara dicha linea recta segin
la explicacion anterior. Esta nueva linea, paralela al carro, tendrd un minimo de 8 fichas antes de proceder a un
nuevo quiebro.

5.13.Cuando ambos extremos del carro sean de igual “palo” el jugador al que corresponda jugar lo hara
OBLIGATORIAMENTE por la derecha segln su posicion, pero si el carro estd alineado con el jugador, éste la colocara
por su lado mas cercano.

5.14.El jugador que seleccione mas de siete fichas y vea alguna de ellas, quedara a la eleccién de la pareja contraria,
la perdida de salida si le corresponde al infractor y mezclar las fichas nuevamente.

5.15.Todo jugador deberd esperar su turno para jugar, excepto cuando el mismo jugador pueda colocar dos o mas
fichas consecutivas.

5.16.En caso de competicidn, cualquier vulneracién de lo que se sefiala en este articulo debera tener reflejo en el
Acta del Encuentro.

ARTICULO 62

Queda totalmente prohibida la colocacion de cualquier objeto sobre la mesa de juego, tales como vasos, copas,
botellas, etc. que deberan colocarse y permanecer en mesas auxiliares, con la excepcion de la Hoja de Anotaciones
en los casos en que no exista mesa auxiliar.

Queda también prohibido fumar y consumir bebidas alcohélicas durante el desarrollo de una partida de competicién
oficial.

ARTICULO 79

Los jugadores permaneceran sentados durante el transcurso de la partida, adoptando una posicidn que suponga
actitud de relajamiento, SITUANDO LAS MANOS DEBAJO DE LA MESA, actitud y posicion que deberdan mantener
durante la totalidad de la mano, salvo para la colocacién de fichas.

No podrdn realizarse movimientos que puedan interpretarse como informacién improcedente. Se entenderan como
tales aquellos que no se efectlan habitualmente y aquellos que se pueden efectuar cuando no se estd jugando
(rascarse, atusarse el pelo, poner y sacar manos o dedos de la mesa, cruzarse de brazos, miradas o muecas y en
general todas aquellas actuaciones que puedan orientar la decisidon del compafiero).

ARTICULO 82

Ningun jugador podra recriminar la posicion que adopte cualquiera de los rivales; en el caso de que estime que con
tal posicion o actitud se estda produciendo cualquier tipo de sefias, llamard al Juez-Arbitro, o en su caso, a su
respectivo capitan, y le formulara las observaciones que estime, que deberan ser recogidas en el Acta del Encuentro.

ARTICULO 92

Al finalizar cada mano, los componentes de una pareja podran realizar, entre ellos, un breve comentario de la
jugada, sin alzar la voz y sin dirigirse nunca a los contrarios, y en ningln caso por un tiempo superior a QUINCE
segundos.

En competicidon, de todos los comentarios que, vulnerando lo que se recoge en este articulo, se produzcan durante el
desarrollo de una partida, se tomara nota en el Acta del Encuentro.

ARTICULO 102
Si_algin jugador, cuando le corresponda efectuar una jugada, toca a alguna de sus fichas, o mas de una, sin
colocarlas en su lugar correspondiente (Carro) del juego:

- Silaficha ha sido vista por algun jugador:
o Estard obligado a jugarla si ésta tiene cabida.
o Si no tiene cabida, el jugador de su derecha decidird qué hacer con esa mano si la ficha se
devuelve a su lugar o se levantan fichas reiniciando la mano y pasando la mano a la pareja
siguiente caso de que el salidor fuese el jugador infractor o el compafero del mismo.
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- Sila ficha no ha sido vista, se entendera como una mala accion, caso de reincidencia se deberd avisar al
Arbitro para que anote esta incidencia; en el supuesto de que ocurra una tercera vez dentro de la misma
partida, comportara la pérdida de la partida por parte de la pareja infractora.

Si en el transcurso de una mano, incluso al finalizar la misma, cualquier jugador se percata que una ficha ha sido
colocada indebidamente se tratard de identificar al jugador que ha cometido la irregularidad, y la pareja contraria
decidira si se reanuda la mano desde ese instante, si es posible, o se anula la mano con pérdida de la salida si la
pareja infractora ha sido mano. Si no se puede determinar al infractor debera anularse la mano sin correr la misma.

ARTiCULO 11°

Si se presenta un cierre, el jugador que realice la jugada, no podra decir "cerrado" o "abierto", sino que se limitard a
colocar la ficha por el lado de la jugada que estime conveniente. Caso de producirse algun error en el momento del
cierre, se estard a la colocacion de la ficha sobre la mesa, prevaleciendo la posicién de dicha ficha sobre el
comentario que haya podido formular el jugador correspondiente; es decir, que si de tal posicidon es que el juego
gueda abierto, prevalece sobre el comentario de "cerrado" que haya podido formular en el momento de colocar la
ficha, y viceversa.

ARTICULO 12°

Si en una determinada jugada solamente se posee una ficha para jugar, es decir, inicamente una ficha que tenga
cabida en la jugada, el jugador estd obligado a colocarla sobre la mesa con prontitud, sin detenerse a pensar la
jugada conveniente, salvo que dicha ficha permita dos opciones. Si por error involuntario se infringe lo dispuesto en
este articulo, el jugador estara obligado a sefalarlo inmediatamente, antes de que realice jugada el situado a su
derecha. Si la pareja contraria lo solicita, se anula la jugada totalmente, con pérdida de la mano si la salida la realizé
el jugador infractor o su companero, pero no en el caso de que la salida la haya realizado alguno de los contrarios.

En caso de producirse una infracciéon de este tipo, sin que el infractor lo comunique, en el momento que la pareja
contraria detecte la infraccién, incluso a la finalizacion de la mano si no se detectd antes, podra pedir la anulacién de
la misma o que ésta se reproduzca a partir del momento de la infraccidn, si es posible.

En ningln caso podra utilizarse la pensada como pérdida de tiempo o como argucia para ganar a los oponentes. Si
existieran indicios claros de esta practica puede reclamarse la presencia del arbitro que deberd tomar la decisién
adecuada. El tiempo maximo para realizar una jugada normal o tipica sera de 20 segundos y, el de una jugada
atipica o cierre no podra ser superior a un minuto, bajo control arbitral.

En competicién, las infracciones por una pensada en falso, serdn resueltas, con la intervencién del Juez-Arbitro
actuante o, en su caso, por los capitanes de los respectivos equipos.

A efectos de graduacidn de la sancion correspondiente, se tomara nota en el Acta del Encuentro del nimero de la
licencia del jugador infractor y de las circunstancias de la jugada e incidencia del error en la misma.

ARTICULO 13¢

Caso de que, por error, un jugador cuando le corresponda jugar, diga "paso" y que la realidad sea que tenga fichas
por jugar, la pareja contraria, en el momento que lo detecte, podra pedir la anulacién de la jugada integramente, con
pérdida de la mano por parte del infractor o compafiero, o que dicha jugada se reproduzca a partir del momento de
la infraccion.

Al articularse o pronunciarse la palabra "PASO" queda entendido que el jugador ha consumido su turno a todos los
efectos.

ARTICULO 149

En competicidn, durante el desarrollo de una partida, no podra ningln jugador interrumpirla por necesidades
fisioldgicas u otra causa, salvo autorizacién expresa del Juez-Arbitro o en su defecto del Capitan del Equipo contrario.
Se dejara constancia, con caracter obligatorio, en el acta del encuentro.

Un jugador no podrda abandonar un torneo sin causa justificable y sin avisar a la Mesa de Control o al Juez-Arbitro.

Salvo por circunstancia excepcional imprevisible, no podrd interrumpirse una partida, ni tampoco suspenderse.
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ARTICULO 15¢

En cada jugada o mano, la pareja de que forme parte el jugador que haya ganado la misma, contabilizara el resultado
de la suma de los tantos de las fichas que resten por jugar, incluidas las de su compafnero y las de los contrarios. Si
como consecuencia de la uUltima jugada se rebasa el nimero de tantos acordado para la duracién de !a partida, se
reflejara en la Hoja de Anotaciones, con independencia de que se contabilizara sobre el limite preestablecido.

De producirse empate en un cierre, se pasa mano y se anota en la casilla de la pareja que ha salido el tanteo de 0
(cero).

ARTICULO 16°
Si con antelacién al comienzo de una jugada o durante su desarrollo, a alguno de los jugadores se le cae una o varias
fichas, se obrard conforme a los siguientes criterios:

16.1.Si la ficha se vuelve sobre su cara en el momento de revolver, se volteara y unida al resto de ellas, se revolvera
nuevamente.

16.2.Si la ficha se cae antes del comienzo de la jugada, pero ya los jugadores estan en posesion de sus siete fichas,
serd la pareja contraria la que decidira, en ese momento, sobre la necesidad de volver a revolver todas, con pérdida
de la mano si la salida le corresponde a la pareja infractora.

16.3.Si la caida tiene lugar una vez se haya producido la salida, es decir, durante el desarrollo de la jugada, también
serd la pareja contraria la que decida, en ese momento, sobre la reanudacién de la jugada realizada hasta el
momento, o su anulacidn, con pérdida de la mano si la salida laefectud la pareja infractora.

16.4.En caso de que a un jugador se le voltee o caiga una ficha involuntariamente, si su compaiiero tiene una sola
ficha por jugar y, ademas puerta segura, se dard a elegir al jugador situado a la derecha del infractor, la opcién de
jugar a fichas vistas, desde el infractor hasta el dominante, pero nunca anular jugada.

16.5.Si a un jugador le queda una ficha y gana como quiera, y se vira antes de jugar el jugador que estd a su
izquierda, el juego es valido (no se considera jugada adelantada), entiéndase que tiene cabida por ambos lados o
tiene puerta segura.

16.6. En competicion, en el caso de que una misma pareja incurra en errores de este tipo por mas de dos veces en
una misma partida, se avisara al arbitro para que tome nota de ello en el Acta del Encuentro, haciéndose constar si
se trata de la segunda, tercera o mas veces que se produce la misma circunstancia.

ARTICULO 172

Toda infraccion producida durante el desarrollo de una mano sera penalizada, a peticién de la pareja no infractora,
con la reanudacién desde el momento de la infraccién corrigiendo ésta o con la anulacidn de la misma en cuyo caso
pasara mano si la salida la efectud la pareja infractora.

ARTICULO 18°
18.1.La Pareja GANADORA sera la responsable de hacer llegar el Acta de la partida a la Mesa de Control o entregarla
al Arbitro.

18.2.Finalizado el tiempo fijado para la partida, la Mesa de Control indicara: ULTIMA MANO. A partir de este
momento se finalizard la mano en juego, efectuando solamente una nueva salida, entendiéndose como salida al
hecho de colocar la primera ficha por parte del salidor.

Antes de efectuar la Ultima salida se procedera como sigue:
El responsable de efectuar la anotaciones, marcara, subrayando, la ultima anotacién de cada pareja, a partir de la
cual solo se hard la anotacion de la ultima mano. Caso de que esta Ultima mano quedase empatada, la partida

terminard con el resultado preestablecido. Solo en el caso de que al anotar el valor de los puntos de la mano final se
produjese el resultado de empate, se disputaria una siguiente mano de desempate.
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18.3. Finalizada cada partida, los jugadores abandonaran la ZONA DE JUEGO a fin de facilitar el buen desarrollo de
la competicién a los demas participantes que puedan quedar aun por finalizar.

En el caso que la Organizacién o el Juez-Arbitro permitan el permanecer en dicha zona de juego, se hard con
actitud totalmente respetuosa hacia los componentes de las partidas en juego y, en ningln caso y bajo ningun

concepto, se efectuardn gestos o comentarios que pudiesen llegar a indicar alguna circunstancia del juego.

De producirse alguna anormalidad por parte de uno o varios espectadores, a su vez jugadores, podran ser
amonestados y sancionados en ese momento.

18.4. Incomparecencias al inicio de la partida. Si al indicar la Mesa de Control el inicio de la partida con el comienzo
del TIEMPO y en alguna mesa falta por llegar algin componente o incluso una pareja, se procedera como sigue:

18.5. La pareja presente llamard al Arbitro para que tome nota de la incomparecencia.
18.6.Transcurridos 5 minutos sin aparecer, se hara una anotacién de 50 tantos a favor de la pareja presente.

18.7. Transcurridos 10 minutos sin aparecer, se hard una segunda anotacion de 50 tantos a favor de la pareja
presente.

18.8 Transcurridos 15 minutos sin aparecer, se harda una tercera anotacién de 50 tantos a favor de la pareja
presente.

18.9 Transcurridos 20 minutos sin aparecer, se le dard GANADA la partida a la pareja presente por el tanteo de la
mitad del valor total pre establecido para la partida a cero.

18.10. Si la pareja NO PRESENTADA reincide en su incomparecencia serd DESCALIFICADA.

18.11. Una pareja que reiteradamente (4 partidas) NO CONCLUYA sus partidas en el tiempo estipulado, sera
PENALIZADA con la pérdida de un punto real en su clasificacién general.

Si fuese reincidente, en su 52 partida fuera de tiempo, se le dara por perdida dicha partida y ademas se le descontara
UN PUNTO real de su clasificacién general.

Si reincidiera en una 62 partida, serd DESCALIFICADA automaticamente.

18.12. En casos excepcionales se permitird la actuacion de un SUPLENTE, que serd autorizado por el Comité de
Competicidon del Torneo, a peticién de la pareja afectada, previo andlisis de las circunstancias que originan tal
actuacion.

En caso de interrupcion de una partida por ausencia inexcusable de la misma por parte de un jugador, por causa
justificada, el Juez-Arbitro podrd permitir la sustitucidon de ese jugador por cualquiera de los suplentes, si los
hubiere.

No podrd procederse a la sustitucién en el caso de abandono, declarandose perdedor de la partida a la pareja a que
pertenezca el jugador que la abandond; se sumardn los tantos necesarios a la pareja presente hasta llegar al total
establecido en la partida mientras que la pareja perdedora quedara con la puntuacién acumulada que presente en el
momento de la suspensién.
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CAPITULO IV

LICENCIAS Y AUTORIZACIONES

ARTICULO 19¢

Para que una persona pueda tomar parte en las competiciones de Dominé que se desarrollen bajo el amparo de esta
Asociacion o Asociaciones/Federacion, Federaciones Territoriales en ella integradas y las organizadas por
Sociedades y Clubes autorizados por ANEDE, sera preciso que disponga de licencia federativa.

Esta licencia sera extendida por las Asociaciones/ Federaciones Territoriales de cada regidn o provincia, a peticion de
clubes integrados en la misma, o del propio interesado, segln los casos y finalidad.

ANEDE debera disponer de un Registro General de las licencias extendidas por todos los entes integrados en ella,
para lo cual éstos comunicaran, en la fecha que determine ANEDE, su registro de licencias. Las modificaciones que
surjan con posterioridad a esta fecha seran comunicadas segun disponga ANEDE

ARTICULO 20¢
Para la participacion en cualquiera de las competiciones que se organizan la licencia debera estar vigente .

En las competiciones de equipos, los representantes de los mismos deberan presentar ante la Federacion
Territorial de la que dependan, con antelacién a la fecha limite que a este efecto sefale la misma, la relacién de
sus jugadores, con su nimero de licencia correspondiente a la que se uniran las fotocopias de los respectivos DNI
y el nimero de fotografias que se seiale. Esta relacidon sera suscrita por el Presidente y Secretario del equipo
respectivo.

Todo jugador debera llevar su licencia en lugar visible cuando se encuentre disputando cualquier competicién oficial
de ANEDE o de sus Territoriales, que le servira de acreditacion.

El uso o alineacidon indebida, la suplantacion de personalidad, tanto en competiciones por parejas como de equipos,
acarreara la perdida de la partida donde se produce la infraccidn y la sancion correspondiente al jugador y a la pareja
o equipo al que pertenezca.

ARTICULO 21¢
Las licencias serdn suscritas por el 6rgano competente de la Federacidn Territorial que las extienda.

ARTICULO 22¢
El formato, caracteristicas y contenido de las licencias serd el que para cada temporada en concreto sefiale ANEDE.

En todo caso, en las licencias figurara el nimero de la misma, nombre y apellidos del titular, su DNI y fecha de
nacimiento . En el caso de equipos, podra hacerse constar, ademas, la denominacion de éste.

ARTICULO 23¢
El canon por expedicién de las licencias, sera el que sefiale la Asociacién/Federacién Territorial que la extienda
ANEDE fijara la cuota que debera ingresarse en la Tesoreria de la misma por cada licencia que se expida.

ARTICULO 242

Las fichas o licencias tendran validez por una temporada, que sera aquella que indique el documento. No obstante,
las Federaciones Territoriales, de acuerdo con ANEDE podran arbitrar la férmula que permita la renovacién de las
fichas o licencias por el nimero de temporadas que determinen.
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ARTICULO 252

Los impresos de licencias seran confeccionados por ANEDE que podra delegar en las Asociaciones/Federaciones
Territoriales.

En cualquier caso, la licencia debera contener el siguiente parrafo: “ LA PRESENTE LICENCIA HABILITA AL TITULAR
PARA PARTICIPAR EN LAS COMPETICIONES QUE ORGANICE (Asociacidon correspondiente u Organizaciones y
Entidades en las que se encuentra integrada) . DICHO TITULAR ACEPTA LAS NORMAS Y REGLAMENTOS POR LOS
QUE SE RIGEN DICHAS COMPETICIONES Y QUE ESTABLEZCAN LAS AUTORIDADES DEPORTIVAS COMPETENTES,
ACATANDO LAS DECISIONES QUE DEL CUMPLIMIENTO DE LAS MISMAS SE DICTAMINEN, RENUNCIANDO A
RECLAMAR ACCIONES FUERA DEL AMBITO ESTRICTAMENTE DEPORTIVO.

Las Asociaciones/Federaciones Territoriales, previamente a la expedicion de estos impresos, ingresardn en la
Tesoreria de ANEDE la cantidad que les corresponda abonar en concepto de cuota federativa por licencias.
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CAPITULO V

DOCUMENTACION PARA LA DISPUTA DE PARTIDAS Y ENCUENTROS EN COMPETICIONES OFICIALES

ARTICULO 26°

De toda partida de Domind se extendera la Hoja de Anotaciones correspondiente, con el nimero de copias
necesario, en la que figuraran los siguientes datos:

26.1.Nombre, apellidos y nimero de la licencia federativa de cada uno de los jugadores intervinientes.

26.2. Hora de comienzo y de finalizacién de la partida.

26.3.La puntuacidon total de cada una de las manos jugadas, las sumas parciales y la suma total. No podra
consignarse puntuacion de las jugadas hasta que no se haya dado conformidad al recuento realizado por al menos
uno de los componentes de cada pareja.

26.4.Las firmas de los jugadores que hayan competido. O en su defecto la del contador y la del anotador.

26.5.Las Hojas de Anotaciones de las partidas estaran, en todo momento, a disposicidn de los cuatro jugadores y de
los capitanes respectivos.

26.6 Si se observare que la duracidn de una partida es por tiempo superior al sefialado por la competicion de que se
trate, se trasladara esta circunstancia al Acta del Encuentro, a los efectos procedentes.

26.7 En caso de competicién por equipos, las Hojas de Anotaciones se revisaradn y rubricardn al pie de la misma por
los capitanes respectivos y el Juez-Arbitro, si lo hubiere. Una vez se llega a la cantidad de tantos establecida como
finalizacion de la partida, el jugador anotador cantara el marcador final, que tendra que ser aprobado por el jugador
designado para el recuento. Una vez que se produce esta aprobacién, que se reflejara con la firma de la hoja de
anotacioén, la partida se da por concluida y el resultado no admite ningln recuento posterior. En caso de que el
jugador designado para el recuento no aprobara el marcador final de la partida, se procederd a efectuar un nuevo
recuento por parte del jugador anotador y jugador asignado para el recuento, en presencia de los capitanes de
ambos equipos.

26.8 Si un jugador es detectado alterando la hoja de anotaciones, cambiando el resultado original obtenido, ser3,
motivo de sancion. Toda modificacién del Acta debe realizarse en presencia arbitral, quien evaluara la situacion
planteada.

ARTICULO 27¢

En los encuentros por equipos se extenderd, ademas de la Hoja de Anotaciones de las partidas, los siguientes
documentos:

27.1. La Hoja de Alineaciones, con las copias correspondientes.

Este documento sera entregado al Juez-Arbitro antes del comienzo del encuentro, o en su defecto, se intercambiara,
por los capitanes.

Dicha Hoja de Alineacidn expresara:

27.1.1. Nimeros de las licencias y nombres y apellidos de cada uno de los componentes de las parejas que formen el
equipo titular, y la composicidn de éstas.

27.1.2. Numeros de las licencias y nombres y apellidos de cada uno de los jugadores suplentes.

27.1.3. Numero de las licencias y nombres y apellidos del capitan titular y capitanes suplentes, si los hubiera.

27.1.4. Las Hojas de Alineaciones serdn suscritas, solamente, por los respectivos capitanes.

27.2.El Acta del Encuentro, redactada por el Juez-Arbitro, si lo hubiere, con las copias correspondientes.

27.2.1. Este documento se extendera una vez finalicen todas las partidas, y en el mismo se consignara el resultado
final del encuentro y las incidencias que hayan podido producirse durante su desarrollo.
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27.2.2. Sera suscrita el Acta del Encuentro, por el Juez-Arbitro, si lo hubiere, o en su defecto por los capitanes de
ambos equipos, quienes haran constar la fecha de la celebracién, la denominacion de la competicion y el nimero de
la jornada o eliminatoria, los nombres y apellidos y nimero de licencias de los capitanes y del Arbitro del encuentro,
silo hubiere.

27.2.3.En caso de no tener el mismo criterio sobre la redaccidn del acta, cada capitan suscribird una diligencia, por
separado, que unird a dicha acta, o enviard antes de las 72 horas al Comité de Competicién correspondiente, con las
alegaciones y versidn que estimen conveniente.

ARTICULO 282

En Campeonatos Oficiales de Domino, los jugadores deberan usar la vestimenta apropiada, prohibiéndose el uso
de: mallas de ejercicio, shorts, gorras, sombreros, viseras, banadores, gafas de sol,...; Salvo casos excepcionales y
justificados.

ARTICULO 29°

En las competiciones de equipos, el Juez-Arbitro, si lo hubiere, se ocupara de hacer llegar la documentacién original
del encuentro al Comité de Competicidn, en su defecto, serd obligacion del capitan del que actie como local.

Una primera copia de dichos documentos quedara en poder del equipo local y la segunda copia para el equipo
visitante.

ARTICULO 30°
Ante la Federacidon Territorial u organizacion de las competiciones por equipos, solamente ostentaran la
representacién de los mismos quienes hayan sido designados para ello por los érganos directivos de cada equipo.

Durante la disputa de las partidas y encuentros, representaran a los equipos el capitan que figure en la Hoja de
Alineaciones correspondiente. Los capitanes haran uso de su condicion para suscribir las actas y demas documentos
relativos a ese encuentro.

ARTICULO 31¢

Los equipos que hayan de intervenir en competiciones cuyo ambito rebase el territorio de la Federacion
correspondiente, como pueden ser interprovinciales, interregionales, nacionales o internacionales, pero nunca el
Campeonato Nacional por equipos, salvo autorizacién expresa de ANEDE, podran solicitar de la Federacidn a que
pertenezcan, que extienda hasta el limite de fichas previamente determinado por las Normas y Reglamentos
especificos de la competicion de que se trate, a favor de otros jugadores que, no perteneciendo a su plantilla,
estime conveniente incorporar a los exclusivos efectos de disputa de las referidas competiciones. Las licencias que se
extiendan al amparo de este articulo, tendran validez Unicamente a los efectos citados, y por el tiempo de duracién
de las referidas competiciones, y no se abonara cantidad alguna por el diligenciamiento de la licencia.

En caso de competiciones nacionales, incluido el Campeonato de Espafia por Equipos, a estos efectos, se aplicara las
normas de participacidén de equipos que para cada competicion establezca ANEDE.
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CAPITULO VI

EQUIPOS DE DOMINO

1-ENCUENTROS. 2 - COMPETICIONES. 3 - OBLIGACIONES

ARTICULO 32¢
Los equipos de Domind estaran integrados por un MAXIMO a determinar por cada Federacion o Asociacion para
sus respectivas Competiciones con un limite minimo de ocho jugadores.

Para las competiciones Oficiales de ANEDE ésta determinara, en cada caso, dicho minimo y maximo.
ENCUENTROS.

ARTICULO 33¢
Se denomina “encuentro” al enfrentamiento entre dos equipos que participan en un torneo. Uno actiia como local y
el otro sera visitante.

Cada encuentro de domind por equipos se compone de una o mas partes en las que se jugaran un determinado
numero de partidas, que se disputardn con arreglo a la normativa que para cada competicion disponga la Federacion
o Asociacién organizadora.

Para las competiciones Oficiales de ANEDE, ésta determinara la normativa expresa para la Competicion de que se
trate.

ARTICULO 342
Las Competiciones por EQUIPOS dependientes de cada Asociacién/Federacion se celebraran segun la Normativa
que para cada una de ellas establezca la Asociacién/Federaciéon correspondiente.

Dicha Normativa determinara:
a) El Sistema de Competicion.
— Eliminatorio (Copa) Liga (una vuelta/doble vuelta/otras)
— N2 enfrentamientos (partidas) por encuentro.
— Tanteo, puntuacion, tiempo, etc.etc.
b) Composicién de Equipos.
c) Premiacion.

34.1. Las Competiciones Nacionales A.N.E.D.E. por EQUIPOS se disputaran segln la Normativa que establezca ésta
en cada caso.

ARTICULO 352
PROTOCOLO ENCUENTROS POR EQUIPOS

35.1. Con antelacion de cinco minutos de la hora fijada para el comienzo del encuentro, los capitanes de los equipos
contendientes se entregaran las Hojas de Alineaciones de sus respectivos equipos.

35.2. Acto seguido, cada capitan informara a sus jugadores titulares, de las mesas que les corresponde, y éstos se
dirigirdn a las mismas para proceder al sorteo de inicio.

35.3. Todas las partidas comenzaran a disputarse en un mismo instante, tanto respecto a la primera como a las
posteriores partes de un encuentro. No podra dar comienzo la siguiente parte hasta que hayan finalizado la totalidad

de las partidas de la anterior.

35.4. Para el comienzo de la segunda o posteriores partes de los encuentros, los capitanes podran acordar un receso
de hasta 15 minutos de duracién, desde que haya finalizado la dltima de las partidas de la parte en juego.

35.5. Los cambios de capitan han de realizarse siempre fuera de la zona de juegos. COMUNICANDOLO al Juez-Arbitro
de la Competicidn para su aprobacion.
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35.6. El capitan podra hacer un recorrido por donde él estime oportuno, pero no podra quedarse de forma continua
presenciando una misma partida.

35.7. Los jugadores en caso de precisar informacion en referencia al marcador o situaciones del momento de juego,
han de recurrir a su capitan, y siempre fuera de la zona de juegos.

COMPETICIONES.

ARTICULO 362
Se denomina “competicidn por equipos” al enfrentamiento, en sucesivas jornadas, entre los equipos registrados en
el torneo. Adquirird el nombre de “liga” si cada equipo se enfrenta a todos los restantes.

La clasificacion de las competiciones por equipos en las que se emplee el sistema de liga, sea a una o mas vueltas, se
terminard con arreglo a las siguientes reglas:

36.1. En cada encuentro, y por cada partida que gane un equipo, se otorgard un punto. Si un equipo gana mas de la
mitad de los puntos en juego, sera vencedor del encuentro; si gana menos, se le declarara perdedor, y si ambos
equipos ganan los mismos, se proclamara la existencia de empate.

36.2. Por cada encuentro disputado con resultado de ganador, se asignard al equipo correspondiente TRES puntos
reales en la clasificacién; un punto real por el resultado de empate, y cero puntos a los equipos perdedores.

En caso de no poder existir empate debido a que el nUmero de partidas disputadas sea impar, se asignara 1 punto al
ganador y 0 al perdedor.

Cada Federacion/Asociacion, en sus competiciones, puede establecer su propia normativa al respecto.

36.3. Al realizar la clasificacion, en caso de empate de dos o mas equipos, a puntos reales, se procederd, para
decidir su orden de clasificacidn, en la siguiente forma:

36.3.1. Se desecharan del cdmputo los resultados habidos con equipos ajenos a los empatados, teniéndose en
cuenta, Unicamente, los relativos a los equipos implicados en el empate, como si se hubiera jugado una competicién
solamente entre ellos. Correspondera el lugar mas alto al que haya obtenido mejor resultado en sus
enfrentamientos, es decir, a aquél que haya ganado mas puntos reales entre ellos.

De persistir el empate entre algunos de los implicados en el analisis, se volvera a intentar a tener en cuenta los
resultados obtenidos entre los implicados en dicho empate, como si hubieran jugado una competicidon solamente
entre ellos. Correspondera el lugar mas alto al que haya obtenido mejor resultado en sus enfrentamientos, es decir,
a aquél que haya ganado mas puntos reales.

36.3.2. De persistir el empate entre algunos, se acudira al nimero de partidas ganadas y perdidas, en los
enfrentamientos entre los equipos implicados en el empate, y se asignard el lugar mas alto en la clasificacion al
equipo que resulte con mayor diferencia.

36.3.3. Si persistiera el empate entre algunos, se calculard la diferencia entre el total de las partidas ganadas por los
equipos que continlen empatados y el total de las partidas perdidas por los mismos, contabilizando todos los
resultados de la competicidon, y correspondera el lugar de prevalencia al equipo de diferencia mas alta.

36.3.4. Si a pesar de la aplicacién de lo dispuesto en los apartados anteriores, continuara el empate entre algunos, se

resolverd a favor de aquél que al calcular el cociente de todos los tantos a favor y todos los tantos en contra,
obtenidos en toda la competicién, obtenga el mayor resultado.
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OBLIGACIONES.

ARTICULO 37¢
Los equipos que actuien en calidad de locales, habran de observar las siguientes obligaciones:

37.1. Comunicar a la federaciéon o asociacién correspondiente el lugar, fecha y hora de comienzo, ya sea por
teléfono, whatsapp o e-mail, con antelacidn de 72 HORAS a la celebracién del encuentro, en caso de modificacién de
sede, fecha u horario.

Comunicar por el método telematico mas habitual a la Secretaria de la Asociacion/Federacién Territorial
correspondiente, el resultado de los encuentros que disputen, que efectuaran desde el momento en que finalicen,
y hasta las 12,00 horas del dia siguiente.

El incumplimiento de alguna de las obligaciones mencionadas en los dos parrafos anteriores de este articulo dara
lugar a la imposicion de la sancidon econdmica que haya fijado la organizacion de la competicidn, que se duplicara o
triplicara en su cuantia, en el caso de reiteracion de esta falta; la reincidencia, podra provocar, ademas, el acuerdo
de baja del equipo en las competiciones, con las consecuencias recogidas en los articulos 44 y 45 de este
Reglamento, y asimismo, con la pérdida de la categoria que ostente el equipo infractor.

Si el encuentro se ha disputado bajo la direccidn de arbitro designado al efecto, éste sera el responsable de hacer
llegar las hojas originales, Acta del Encuentro, Hoja de Alineaciones y Hojas de Anotaciones al Comité de
Competiciéon u Organo designado al efecto.

ARTICULO 38°
Son obligaciones de los equipos, las siguientes:

38.1. Presentarse en los lugares donde se celebren los encuentros con una antelacién de 15 minutos a la hora
sefialada para su comienzo.

38.2. Salvo autorizacién excepcional del d6rgano competente de la competicién de que se trate, efectuar la
presentacion del equipo con el minimo de jugadores que permita la disputa de la totalidad de las partidas.

38.3. Cumplir, con exactitud, las prescripciones en cuanto a horario de los encuentros, que habran de contenerse en
el calendario de la competicidn de que se trate.

38.4. Observar, en todo momento, las disposiciones del presente Reglamento y los acuerdos que, sin merma ni
menoscabo de ellas, se dicten con respecto a una determinada competicion por los drganos competentes de la
organizacién de las mismas.

ARTICULO 39¢

Si un equipo faltare a disputar dos encuentros, sin causa justificada para ello, apreciada en forma discrecional por el
d6rgano competente de la Federacion Territorial u organizador de la competicién, serd sancionado de la forma que
cada Federacion Territorial estime oportuno.

ARTICULO 40°
Como consecuencia de las bajas de equipos en las competiciones, se resolvera:

40.1. Si la baja se produce antes de la finalizacidon de la primera vuelta de 'a competicién, se considerara que tal
equipo no ha disputado ningln encuentro, y se anulardn sus resultados, y también los puntos obtenidos por los
rivales.

40.2.Si la baja se produce una vez haya transcurrido la primera vuelta de la competicidn, se considerara que tal
equipo continda en la misma, por lo que solo se mantendrdn los resultados de la primera vuelta, en caso de que esta
baja supere la mitad de los encuentros disputados en la segunda vuelta, los encuentros faltantes se le computaran
como perdedor, igual que en el caso de la no presentacion a un encuentro.
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CAPITULO VII

COMPETICIONES POR PAREJAS

ARTICULO 41¢
Para la disputa de las partidas de las competiciones por parejas, se observaran las prescripciones del presente
Reglamento.

Respecto a las diferentes competiciones, tanto sociales como de dmbito provincial, interprovincial, regional, nacional
o internacional, se cumpliran las normas que para el caso concreto sefiale la organizacion de la competiciéon, que a su
vez nombrara el Comité de Competicion del Torneo. A dicho Comité corresponde velar por el cumplimiento de las
Normas especificas del Torneo y de las prescripciones del presente Reglamento.

En las competiciones por parejas que se juegan aplicando el Sistema Suizo, cuando una pareja haya conseguido su
definitiva clasificacién, dejara de competir a fin de no interferir en los demas resultados.
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CAPITULO VIII

CAMPEONATOS NACIONALES

ARTICULO 42¢

ANEDE comunicard con antelacién suficiente, a todas las federaciones y asociaciones integradas en ella, la
celebracién de los campeonatos nacionales, tanto de equipos como de parejas, indicando fecha, lugar y hora de
comienzo, asi como el sistema de competicion, calendarios, clasificaciones, horarios y premios que regiran en el
torneo.

Se procurara que cada afio se dispute en un lugar diferente de la geografia nacional.

Se constituira, en el inicio del Campeonato Correspondiente, el Comité de Competicion del mismo, que sera
nombrado por la Junta Directiva de ANEDE y que estara compuesto por:

12 Presidente.
22 Vocal (miembro de la Junta Directiva Territorial).
32 Un miembro de la Junta Directiva de ANEDE a designar en cada caso.

Actuara de Secretario del Comité, sin derecho a voto, un representante de la Asamblea General de ANEDE, elegido
en cada caso.

A dicho Comité corresponde velar por el cumplimiento de las normas especificas del Torneo y de las
prescripciones del presente Reglamento, actuando por iniciativa propia o como consecuencia de las actuaciones
arbitrales.

En todas las competiciones de nivel nacional, auspiciadas por ANEDE, el arbitraje sera competencia de quien
determine la propia Federacion, o en su defecto, por la Federacidn Territorial o Asociacion organizadora.

Asi mismo, se constituira, en el inicio del Campeonato Correspondiente, el Comité de Apelacidn, que sera
nombrado por la Junta Directiva de ANEDE y que estara compuesto por:

12 Presidente. (Presidente nacional o quien él delegue).

22 Vocal. (Presidente del comité de apelacion nacional, o quien él delegue).

32 Vocal. (Presidente territorial) que actuara como secretario.

Ante el Comité de Apelacidon del Campeonato, podran formularse las apelaciones, reclamaciones, sugerencias u
observaciones que estime conveniente cualquier miembro de la Mesa de Control del mismo, Juez-Arbitro
actuante, jugadores u organizacion de la competicion. Debera oirse a los afectados previamente a la adopcién de

resoluciones, que se tomaran por mayoria simple. En caso de empate decide el voto de calidad del Presidente.

Las resoluciones de este Comité, inapelables y ejecutivas de inmediato, se trasladaran al Comité de Competicion
de ANEDE, a los efectos procedentes.

42.1. La Direccion y Control Informatico de las Competiciones sera designada por ANEDE, y siendo la encargada de
las inscripciones, recopilacidn y procesamiento de resultados, los cuales debera mostrar en lugar visible para todos
los participantes.

42.2. El Arbitro Principal, serd la persona encargada de coordinar a todos los arbitros de la Competicién. Tiene como
funcion directa velar por la aplicacion del Reglamento. También participard en la imposicidon de sanciones a los

jugadores participantes.

Al término de la Competicidén presentara a la Junta Directiva de ANEDE un informe pormenorizado de todas las
incidencias disciplinarias ocurridas en el Campeonato.
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42.3. Los Arbitros, seran las personas encargadas de mantener el cumplimiento del Reglamento durante las
Competiciones, velar por el acatamiento de las normas legales y reglamentarias aplicables y sancionar a los
jugadores por las infracciones cometidas. Han de ser personas que cumplan con los requisitos exigidos por ANEDE

42.4. El Régimen Disciplinario aplicable a los jugadores, debera ser de naturaleza esencialmente educativa y de
reafirmacién de los valores éticos y morales del deporte.

42.5. Mientras un jugador permanezca sancionado no podra acceder a la sala de juego.

42.6. El jugador que de manera flagrante agreda verbal, gestual o fisicamente a cualquiera de los jugadores
participantes o autoridades del Campeonato, serd sancionado IPSO FACTO con su EXPULSION del Torneo y
ABANDONO del local de juego.Posteriormente se abrira el correspondiente expediente sancionador.

42.7. La presuncién de sefias o trampas ha de ser extensible a los dos jugadores que forman la pareja, ya que uno
enviay el otro recibe.

42.8. Seran motivo de sancion, segun criterio de la Comision Técnica del Campeonato, todos aquellos jugadores que
promuevan, faciliten o participen en el amafio del resultado de un encuentro en beneficio propio o en perjuicio de
un tercero.

42.9. Apostar dinero durante la celebracidn de las partidas de los campeonatos nacionales de domino, conllevara la
correspondiente penalizacion al jugador o jugadores implicados.

42.10 Los jugadores no afectados por decisiones arbitrales se abstendran de hacer comentarios al respecto.

42.11. La reiteracion de errores, a partir del tercero, las actitudes negativas con el compaiero o contrarios, la
desobediencia al arbitro o al capitdn en caso de encuentros por equipos, el falseamiento u ocultacién
intencionada de datos que se deba de facilitar obligatoriamente, las actividades fraudulentas de cualquier tipoy a
juicio del Juez Arbitro, y en general las acciones intencionadas, violentas o intimidatorias que pudieran acaecer
durante el desarrollo de la Competicidn, conllevaran la descalificacion de la pareja o parejas cuyo integrante o
integrantes hayan incurrido en dichas conductas, sin perjuicio de las acciones legales o reglamentarias que dichos
actos pudieran generar.

Las sanciones que eventualmente se pudieran imponer a los jugadores mas alla de la descalificacion, se anotaran
en los expedientes personales de los mismos.

Las sanciones a los equipos, tanto las econémicas como las deportivas, tendran reflejo en el libro correspondiente.

CAMPEONATO NACIONAL POR PAREJAS

ARTICULO 43¢
El Torneo Nacional de parejas tiene rango de Campeonato Nacional. Para esta competicién el sistema de
clasificacidn, puntuaciones, eliminatorias, etc., serd el que sefale el drgano competente de ANEDE.

ARTICULO 442
ANEDE adoptara los acuerdos pertinentes a fin de garantizar y controlar, tanto el nimero como la calidad de los
participantes en cada edicidon del Campeonato Nacional por Parejas.

A estos efectos, fijara el nimero maximo de participantes y el cupo que para cubrirlo se asigne a cada Federacion /
Asociaciones Territorial; no obstante, podrd cursar, de acuerdo con la organizacién del Torneo, las invitaciones de
participacién que estime conveniente.

Asimismo podra a través de las Federaciones / Asociaciones Territoriales, confeccionar una Relacién de Méritos de

jugadores federados, con el propdsito de poder circunscribir la participacidn en la fase final del Torneo a los incluidos
en la mencionada relacién.
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De la misma forma, ANEDE podra dictar normas especificas para esta Competicidn, en las que se garantizara la
mayor objetividad en el proceso de clasificacion de las parejas.

También serd competencia de ANEDE la supervisidn de la cuota de inscripcidon, de manera que no suponga un lastre
y garantice una equitativa participacion.

CAMPEONATO NACIONAL POR EQUIPOS.
ARTICULO 452 El Torneo Nacional de Equipos tiene rango de Campeonato Nacional. Para esta competicién el
sistema de clasificacion, puntuaciones, eliminatorias, etc., sera el que sefiale el 6rgano competente de ANEDE.

ARTICULO 462
ANEDE adoptara los acuerdos pertinentes a fin de garantizar y controlar, tanto el numero como la calidad de los
participantes en cada edicidon del Campeonato Nacional por Equipos.

A estos efectos, fijara el niUmero maximo de participantes y el cupo que para cubrirlo se asigne a cada Federacién /
Asociacion Territorial; no obstante, podra cursar, de acuerdo con la organizacidon del Torneo, las invitaciones de

participacién que estime conveniente.

De la misma forma, ANEDE podra dictar normas especificas para esta Competicidn, en las que se garantizara la
mayor objetividad en el proceso de clasificacién de los equipos.

También serd competencia de ANEDE la supervisidn de la cuota de inscripcidon, de manera que no suponga un lastre
y garantice una equitativa participacion.
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CAPITULO IX

COMITE TECNICO DE ARBITROS

ARTICULO 472

Corresponderd a ANEDE la formacion del Cuerpo Arbitral, delineando el perfil que deben cumplir los aspirantes a
formar parte del mismo. Todos ellos deberan cursar y aprobar un Curso Nacional de Arbitros, dictado por personal
de ANEDE altamente cualificado.

ARTICULO 482,
Una vez constituido este Comité, se procedera a formalizar la estructura organizativa de C.T.A.
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CAPITULO X

TROFEOS. PREMIOS, TITULOS Y DISTINCIONES

ARTICULO 49°
En las competiciones de cardcter territorial, tanto si se trata de competiciones de parejas como de equipos, las
Federaciones / Asociaciones organizadoras sefialaran los trofeos, premios y titulos que habran de disputarse.

Las Federaciones / Asociaciones Territoriales, con sujecion a sus previsiones estatutarias y normas que aprueben al
respecto, podrdn otorgar, con ocasién de la disputa de Torneos por ellas organizados, otro tipo de distinciones.

En las competiciones de cardcter nacional tanto de parejas como de equipos, ANEDE sera el 6rgano competente para
la concesion de otros premios, distinciones, titulos, recompensas o galardones, que otorgara a las personas o
entidades que a su juicio se hayan hecho merecedoras por el espiritu deportivo, colaboracidn u otras circunstancias,
que se acrediten durante el Torneo o temporada de competiciones correspondiente.
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